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Prot. N.                                                                              
 Pedara, 12 febbraio 2020                                                                 Alle scuole in indirizzo :

                                               I.C.  G. Verga, Viagrande

I.C. Padre Pio Da Pietralcina, Misterbianco

I .I .S . Ven. Ignazio Capizzi, Bronte

I.P.S.S.A.T. R. Chinnici, Nicolosi

I.I.S. Marconi-Mangano, Catania

Oggetto :  Indicazioni sulla competizione nazionale del videogioco nella didattica GAME@SCHOOL (15 febbraio 2020)

Siamo lieti di ospitarvi nel nostro istituto per la quarta edizione del GAME@SCHOOL, la più importante competizione nazionale dedicata al videogioco nella didattica e cogliamo l’occasione per fornire  alcune  indicazioni utili sulla competizione che si svolgerà presso i locali dell’I.C. S. Casella, sito in Via E. D’Angiò n.14, Pedara, il 15 febbraio 2020.
Per tutti i dettagli sulla competizione vi consigliamo di consultare il sito  web:  http://videogioco.imparadigitale.it e raccomandiamo di leggere attentamente il  regolamento.
Si ricorda che Il tema della competizione sarà pubblicato in tempo reale (ore 9:00 del 15 febbraio 2020)  all’indirizzo:

https://videogioco.imparadigitale.it/benvenuti 

PROGRAMMA DELLA GIORNATA
	ORARIO
	ATTIVITÀ
	NOTE

	08:30
	REGISTRAZIONE DELLE SQUADRE presso i desk di accoglienza, distinti per categoria di appartenenza delle squadre
RITIRO KIT-SQUADRA
	La registrazione delle squadre è a cura dell’accompagnatore.
Ogni squadra dopo la registrazione verrà accompagnata presso l’aula assegnata per predisporre la postazione.

	9:00/9:30
	Saluti del Dirigente Scolastico. 
Apertura della manifestazione e lettura del tema della competizione.
	Tutte le squadre si riuniranno in aula polifunzionale dell’istituto.

	09:30
	Inizio lavori nelle aule assegnate alle squadre
	Per tutta la durata della competizione è assolutamente vietato lasciare l’aula, ad eccezione degli studenti delle scuole primarie che potranno effettuare degli intervalli alla presenza  dei propri accompagnatori

	13:00/13:30
	PAUSA PRANZO
	Gli studenti dovranno portare il proprio pranzo al sacco ed eventuali merende, bibite, ecc... da consumare nell’aula assegnata

	18:30
	Termine ultimo di chiusura della competizione. 

Le squadre possono concludere la gara e consegnare anche prima delle ore 18:30

Non verranno accettate consegne dopo le 18:30.
	Consegna busta Kit-squadra opportunamente chiusa, ritiro ricevuta di consegna e attestati di partecipazione.



RICORDIAMO CHE

Gli accompagnatori non potranno allontanarsi dall’istituto e saranno gli unici responsabili degli studenti della squadra di cui sono accompagnatori.

La squadra dovrà essere autosufficiente per quanto riguarda l’attrezzatura hardware e/o software necessaria per la realizzazione del videogioco (es: pc, consolle compreso di monitor, tastiere, mouse, cuffie, ecc..).  
Per ulteriori chiarimenti in merito alla competizione contattare l’IC S. Casella e chiedere della referente prof.ssa Rosa Costa.
Cordiali Saluti.
                                                                                             Il Dirigente Scolastico

                                                                                             Prof. Fernando Rizza
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